
ISSN 2081-2280

nr 10 (106)
Wrzesieñ 2018

miesiêcznik bezp³atny - nak³ad 26 tys. egzemplarzy

25 maja 2017 roku Sejm Rzeczypospolitej Polskiej ustanowi³ rok 2018 rokiem Jubile-
uszu 100-lecia odzyskania przez Polskê niepodleg³oœci. Nasze Miasto tak¿e w³¹czy³o
siê w obchody tak wa¿nego œwiêta. Strony 3,4
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AKTUALNOŒCI

Zachodniopomorski Urz¹d Marsza³kowski po-
informowa³ o pozytywnej ocenie i dofinansowaniu
projektu "Rewitalizacja budynku przy ul. Boles³awa
Chrobrego 21 w Stargardzie - Stargardzkie Centrum
Nauki" . Bêd¹ to œrodki z Regionalnego Programu
Operacyjnego Województwa Zachodniopomorskie-
go 2014-2020, dzia³anie 9.3 Wspieranie rewitalizacji
w sferze fizycznej, gospodarczej i spo³ecznej ubogich
spo³ecznoœci i obszarów miejskich i wiejskich.

Partnerami projektu utworzenia Stargardzkiego
Centrum Nauki s¹: Stargardzkie TBS (partner wio-
d¹cy), Stargardzkie Centrum Kultury i Gmina Mia-
sto Stargard. Bud¿et zadania szacuje siê na 7,8 mln
z³, dofinansowanie wyniesie 65%, czyli 4 mln z³.
Zakoñczenie inwestycji planowane jest w 2020 roku.

W ramach projektu zostanie zrewitalizowana
zabytkowa kamienica przy ul. Boles³awa Chrobre-
go 21, która najpierw zostanie rozebrana, a nastêp-

Oznaczenia turystyczne usytuowano w parkach
Zamkowym, Popiela i Jagielloñskim. - Mo¿na do-
wiedzieæ siê z nich na temat historii rzeki, jej wp³y-
wu na losy mieszkañców, tego jak zmienia³a siê rola
rzeki Iny w dziejach Stargardu - mówi Joanna Ru-
miñska z Wydzia³u Kultury, Sportu, Turystyki i Pro-
mocji UM. S¹ te¿ informacje na temat nowych tras
pieszo-biegowych i rowerowych, które mo¿na po-
konywaæ w zrewitalizowanych stargardzkich par-
kach. Tablice zosta³y opracowane we wspó³pracy z

Bêdziemy mieli centrum nauki!
Budowa stargardzkiego centrum nauki jest ju¿ przes¹dzona. Projekt z³o¿ony przez Miasto i Stargardzkie TBS otrzyma 4 miliony dofinansowania
z RPO, a to oznacza, ¿e w przysz³ym roku rozpocznie siê jego realizacja.

Stargard nad In¹ zosta³ oznaczony
Nad In¹ pojawi³y siê oznaczenia turystyczne dla pieszych i rowerzystów oraz poruszaj¹cych siê po wodzie. Tym samym zakoñczy³y siê wszystkie
prace zwi¹zane z projektem "Stargard nad In¹ - projekt rekreacyjnego zagospodarowania terenów przyleg³ych do rzeki Iny w granicach miasta
Stargard".

nie odtworzona tak, aby mog³o w niej funkcjono-
waæ Stargardzkiego Centrum Nauki. Bêdzie to no-
woczesna placówka edukacyjna i kulturalna adreso-

wana przede wszystkim do dzieci. W SCN na po-
wierzchni ok. 700 m2 znajdzie siê ok. 60 ekspona-
tów - stanowisk interaktywnych. Dziêki ka¿demu z
nich zwiedzaj¹cy w atrakcyjnej i przystêpnej formie
bêd¹ mogli rozbudziæ swoj¹ aktywnoœæ i ciekawoœæ
œwiata. To tak¿e doskona³a okazja do wzbogacenia
wiedzy z zakresu nauk œcis³ych i technicznych, ta-
kich jak: matematyka, fizyka, informatyka oraz wy-
brane zagadnienia techniczne.

W centrum znajdzie siê te¿ miejsce na wystawê
sta³¹, zajêcia warsztatowe w pracowni informatycz-

no-robotycznej oraz pokazy i prezentacje popular-
nonaukowe. Ich fabu³a ma siê odwo³ywaæ do histo-
rii Stargardu i jego mieszkañców. Przybli¿ony zo-

stanie region z tradycjami kupieckimi i warowne
miasto s³yn¹ce z gotyckiej architektury - aktywny
cz³onek Hanzy. Zwiedzaj¹cy bêd¹ mogli odkryæ
matematyczne i fizyczne strony najciekawszych
miejsc i wydarzeñ w dziejach Stargardu. Zrobi¹ to
wcielaj¹c siê w rolê dawnych, ale równie¿ wspó³-
czesnych mieszkañców i pracowników miasta. Go-
œcie SCN wezm¹ aktywny udzia³ w wystawach po-
dzielonych na obszary tematyczne: kupcy, wojowie,
budowniczowie i innowatorzy.

(RuM)

Towarzystwem Przyjació³ Stargardu. Natomiast bez-
pieczne i czytelne oznakowania szlaku kajakowego
od strony wody wykonane zosta³y we wspó³pracy z
Pañstwowym Gospodarstwem Wodnym Wody Pol-
skie (oddzia³ w Stargardzie), Fundacj¹ Z NAMI
Bezpieczniej oraz firm¹ Diver Serwis.

- Wartoœci¹ dodan¹ tego przedsiêwziêcia jest
modelowa wspó³praca miêdzysektorowa przy jego
realizacji - mówi prezydent Rafa³ Zaj¹c. - Trzy sek-
tory - publiczny, spo³eczny i prywatny - wykorzy-

sta³y swoj¹ wiedzê, umiejêtnoœci i potencja³ aby
oddaæ w rêce mieszkañców gotowy produkt tury-
styczny pn. "Stargard nad In¹". Towarzystwo Przy-
jació³ Stargardu po raz kolejny wspar³o Miasto opra-
cowuj¹c treœæ tablic informacyjnych, które oddaj¹
zarówno historyczny jak i wspó³czesny obraz rzeki
Iny - dodaje prezydent.

"Stargard nad In¹ - projekt rekreacyjnego zago-
spodarowania terenów przyleg³ych do rzeki Iny w gra-
nicach miasta Stargard" by³ wspó³finansowany przez
UE z Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalne-
go w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego
Województwa Zachodniopomorskiego 2014-2020, Oœ
priorytetowa 4 Naturalne otoczenie cz³owieka, Dzia³a-
nie 4.9 Rozwój zasobów endogenicznych.

- Dziêki 50-procentowemu dofinansowaniu
uda³o nam siê m.in. zrefundowaæ monta¿ trzech po-
mostów kajakowych na rzece Inie, przebudowaæ aleje
parkowe z przeznaczeniem na trasy pieszo-biegowe
wraz z oœwietleniem, wybudowaæ œcie¿kê rowerow¹
wraz z miejscami postojowymi dla rowerów oraz
utworzyæ strefê rekreacji ( si³ownia, place zabaw,
polana rekreacyjna itp.) w parku Jagielloñskim -
wymienia Joanna Rumiñska z UM.  Ca³kowita war-
toœæ zadania wynios³a  2 258 091,78 z³ z czego 1
129 045,88 z³ stanowi dofinansowanie UE.

(RuM)
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Stargard w barwach Niepodleg³ej
W dzia³ania zaanga¿owa³y siê stargardzkie insty-

tucje - Urz¹d Miejski, Stargardzkie Centrum Kultury,
M³odzie¿owy Dom Kultury, Oœrodek Sportu i Rekre-
acji, Ksi¹¿nica Stargardzka, Muzeum Archeologiczno
- Historyczne, a tak¿e szko³y, parafie oraz stowarzy-
szenia i artyœci.

Pierwszy etap-
opracowanie koncepcji

Podczas spotkañ dyskutowaliœmy nad formu³¹
przygotowywanych przedsiêwziêæ, zachêcaliœmy in-
stytucje kultury i stowarzyszenia do pozyskiwania œrod-
ków zewnêtrznych na realizacjê projektów kultural-
nych i edukacyjnych. Przygotowaliœmy gad¿ety pro-
mocyjne z logo #Stargard dla Niepodleg³ej. Stulecie
odzyskania niepodleg³oœci (kubki, koszulki, d³ugopi-
sy, czapki, torebki.

Drugi etap - realizacja dzia³añ
Nale¿y podkreœliæ, ¿e odby³o siê ju¿ wiele imprez

pod has³em #Stargard dla Niepodleg³ej. Bardzo ak-
tywnie w obchody w³¹czy³y siê stargardzkie placówki
oœwiatowe o oœwiatowo-wychowawcze realizowa³y
w roku szkolnym 2017/2018 ró¿norodne projekty.
Dzia³ania te tak¿e realizowane bêd¹ w roku szkolnym
2018/2019

Dziêki organizowanym konkursom, koncertom,
prelekcjom wykorzystuj¹cym twórczy potencja³
uczniów i rodziców propagowane by³y idee patrio-
tyczne wœród naszych najm³odszych Stargardzian,
kszta³towane by³y postawy patriotyczne, poczucie to¿-
samoœci kulturowej, lokalnej i narodowej. Jest to nie-
zwykle cenna wiedza, która zaprocentuje w kolejnych
latach, kiedy to  ka¿dy m³ody cz³owiek anga¿uj¹c siê w
pracê na rzecz spo³ecznoœci lokalnej, regionu i kraju
bêdzie wypowiada³ s³owo "Polak" i "Ojczyzna" z naj-
wiêksza dum¹.

#Stargard dla Niepodleg³ej
- kalendarium

Jednym z pierwszych przedsiêwziêæ organizowa-
nych pod has³em #Stargard dla Niepodleg³ej by³a dru-
ga edycja  "Biegu Tropem Wilczym" - 4 marca w Par-
ku Batorego. Impreza ³¹czy upamiêtnienie bohaterstwa
¯o³nierzy Wyklêtych z aktywn¹ form¹ spêdzania wol-
nego czasu dla ca³ych rodzin. Organizatorami byli: Star-
gardzkie Zwi¹zek Weteranów Lekkiej Atletyki, Poro-
zumienie Œrodowisk Patriotycznych, Miasto Stargard.
Ka¿dy uczestnik otrzyma³ pakiet startowy, w tym miê-

dzy innymi okolicznoœciow¹ koszulkê i kubek oraz
medal.Tym razem odby³y siê biegi na dwóch dystan-
sach:1963m - bieg dla wszystkich,5km - bieg sporto-
wy z pomiarem czasu. W drugim biegu na dystansie 5
km wziê³o udzia³ pond 150 osób. Mo¿na by³o tak¿e
wzi¹æ udzia³ w marszu nordicwalking.O oprawê mu-

zyczn¹ zadba³ stargardzki Chór Cantore Gospel, który
wykona³ piosenki patriotyczne z projektu Darka Male-
jonka "Morowe Panny" oraz z p³yty "Panny Wyklête".

Miêdzyszkolny Konkurs Piosenki Patriotycznej
zorganizowany przez Szkolê Podstawow¹ Nr 1 zgro-
madzi³ rekordow¹ iloœæ uczestników - 162 uczniów ze
stargardzkich szkó³ prezentowa³o swoje talenty wo-
kalne podczas wystêpów solowych i zespo³owych.

28 kwietnia z Rynku Staromiejskiego ruszy³a ro-
werowa masa krytyczna. Uczestnicy w bia³ych i czer-
wonych koszulkach #Stargard dla Niepodleg³ej prze-
jechali ulicami Stargardu. Organizatorem przedsiêwziê-
cia by³o Stargardzkie Porozumienie Rowerowe i Mia-

sto Stargard.
24 maja w Ratuszu Miejskim odby³o siê uroczyste

otwarcie wystawy "Leopold Skulski - farmaceuta i
m¹¿ stanu".  Wystawa zosta³a przygotowana przez
G³ówn¹ Bibliotekê Lekarsk¹, by³a prezentowana w
Senacie RP i na uniwersytetach medycznych. Mogli-
œmy obejrzeæ tê wystawê z okazji odbywaj¹cego siê w
Stargardzie w dniach 25-26 maja XXVII Sympozjum
Historii Farmacji i dziêki inicjatywie  pañstwa Danuty
i Jerzego Waliszewskich z Sekcji Historii Farmacji
Oddzia³u Szczeciñskiego Polskiego Towarzystwa Far-
maceutycznego.

Stowarzyszenie "Stargard na rowery"- wyst¹pi³o
do Miasta z inicjatyw¹ w³¹czenia siê w obchody stule-
cia odzyskania przez Polskê niepodleg³oœci i zorgani-
zowania rajdu rowerowego #stargarddlaniepdleg³ej.
Urz¹d Miejskiwspar³ tê inicjatywê finansowo i 27 maja
ponad 60 rowerzystów w bia³o-czerwonych barwach
wyruszy³o w 55 kilometrow¹ trasê wokó³ Staragrdu.
Na mecie na wszystkich uczestników czeka³o ognisko
wraz z kie³baskami.

Sponsorem g³ównym ArtFestiwal
Stargard 2018 by³a PGE Polska
Grupa Energetyczna.

W weekend 19 i 20 maja artyœci opanowali ulice,
parki, instytucje i kluby - wszystkie te miejsca, które na
co dzieñ nie s¹ oczywistymi galeriami sztuki, czy te¿
miejscami koncertów.

W wydarzeniu wziê³o udzia³ ponad 80 wystaw-
ców. Swoje dzie³a prezentowali obok znanych star-
gardzkich artystów równie¿ Ci, którzy do tej pory two-
rzyli w w³asnych czterech œcianach. Niezwykli ludzie z
pasj¹.

12 maja z okazji obchodów Dnia Pionierów Star-
gardu odby³ siê drugi bieg forsycji pod has³em "Star-
gard dla Niepodleg³ej". W tym roku po raz pierwszy
zorganizowany zosta³ bieg dla dzieci. Organizatorem
biegu by³o Stowarzyszenie Stargard Ja siê nie œcigam
oraz miasto Stargard.

Orkiestra dêta z Domu Kultury Kolejarza oraz
Chór Echo Arioso, a tak¿e Big-Band Stargard wraz z
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solistami przygotowali dla stargardzian niezwyk³y kon-
cert piosenek patriotycznych. Program ten zaprezento-
wali w ramach "COOLturalnych Wakacji" 12 sierpnia
w wype³nionym po brzegi i rozœpiewanym Teatrze
Letnim. Publicznoœæ gromkimi brawami dziêkowa³a
wykonawcom za wystêp.

II Jarmark "UKrólowej Œwiata" zorganizowany
przez Parafiê pw. NMP Królowej Œwiata. Z okazji
100-lecia odzyskania przez Polskê niepodleg³oœci w
trakcie jarmarku nie zabrak³o utworów o charakterze
patriotycznym w wykonaniu zespo³u Altos oraz Nor-
berta Œliwy z zespo³em.

Wieloletnia NIEPODLEG£A
Stargardzkie instytucje kultury: Ksi¹¿nica Star-

gardzka, Stargardzkie Centrum Kultury, Muzeum Ar-
cheologiczno-Historyczne, opracowa³y i z³o¿y³y wnio-
ski o dofinansowanie zadania realizowanego z Progra-
mu Wieloletniego NIEPODLEG£A na lata 2018-2021.
Ka¿dy z proponowanych przez instytucje projektów
mia³ byæ realizowany w œcis³ej wspó³pracy ze star-
gardzkimi stowarzyszeniami kulturalnymi i spo³ecz-
nymi, placówkami oœwiatowymi i oœwiatowo-wycho-
wawczymi.

Do programu z³o¿ono 2516 wniosków, spoœród
których dofinansowanie otrzyma³o 218 projektów na

³¹czn¹ kwotê 13 mln z³. Ze wzglêdu na du¿¹ liczbê
z³o¿onych wnioskówpodjêto  decyzjê o podniesieniu
progu upowa¿niaj¹cego do otrzymania dotacji. Dofi-
nansowanie uda³o siê pozyskaæ Stargardzkiemu Cen-
trum Kultury na realizacje projektu "#Stargard dla Nie-
podleg³ej-Kultura".

Niepodleg³a w SP nr 5
Ministerstwo Edukacji Narodowej przyzna³o Szko-

le Podstawowej nr 5 im. Jana Paw³a II w Stargardzie
dofinansowanie w ramach projektu "Godnoœæ, wol-
noœæ, niepodleg³oœæ".Kwota dofinansowania to blisko
10 tys. z³otych. Pieni¹dze bêd¹ przeznaczone na orga-
nizacjê obchodów zwi¹zanych z setn¹ rocznic¹ odzy-
skania przez Polskê niepodleg³oœci.

Projekt "Godnoœæ, wolnoœæ, niepodleg³oœæ" zo-
sta³ przygotowany przez Ministra Edukacji Narodo-
wej w ramach rz¹dowego programu wieloletniego
"Niepodleg³a". Jego celem jest wspieranie szkó³ i pla-
cówek oœwiatowych w kszta³towaniu postaw opar-
tych na wspólnych dla Polaków wartoœciach. Wœród
takich wartoœci nale¿y wymieniæ m.in.: wolnoœæ, god-
noœæ, solidarnoœæ, prawa cz³owieka, a tak¿e wzmac-
nianie poczucia to¿samoœci narodowej i kszta³towanie
postaw patriotycznych. Wnioski mo¿na by³o sk³adaæ

do 11 czerwca tego roku. Z³o¿y³o 300 szkó³ z zachod-
niopomorskiego, tylko 49 otrzyma³o dofinansowanie.

Trzeci etap- zbli¿a siê fina³
Przed nami kulminacja dzia³añ w roku jubileuszo-

wym.Rozpoczêcie tego etapu zaplanowane zosta³o na
paŸdziernik. Od 11 paŸdziernika w Stargardzie - do-
k³adnie 30 dni przed obchodami Narodowego Œwiêta
Niepodleg³oœci - tarasy, balkony, czy te¿ okna udeko-
rowane zosta³y flagami i innymi elementami w bar-
wach narodowych. Animatorzy akcji #Stargard dla
Niepodleg³ej licz¹ na wspó³pracê z zarz¹dcami budyn-
ków i wszystkimi mieszkañcami, i ¿e stargardzianie
czynnie zaanga¿uj¹ siê w obchody. Dziêki temu Star-
gard mo¿e staæ najpiêkniejszym bia³o-czerwonym mia-
stem w Polsce, a uroczystoœci 100-lecia odzyskania
niepodleg³oœci nabior¹ szczególnego wymiaru.

Czwarty etap - fina³ akcji
G³ówne obchody Narodowego Œwiêta Niepodle-

g³oœci zaplanowane zosta³y w dniach 10 i 11 listopada.
W sobotê 10 listopada o godzinie 11.00 zapraszamy na
bieg #Stargard dla Niepodleg³ej. Natomiast o 17.00 w
Kolegiacie NMP Królowej Œwiata wyst¹pi Zespó³
Muzyki Sakralnej LUMEN pod kierownictwem Zbi-
gniewa Ma³kowicza - pianisty, dyrygenta, kompozy-
tora i aran¿era. By³ dyrygentem w najwiêkszych te-
atrach muzycznych w Polsce.P³yty z muzyk¹ Zbignie-
wa Ma³kowicza rozesz³y siê w iloœci ponad 220 tysiê-
cy egzemplarzy a nagrania z jego muzyk¹ emitowane
s¹ niemal ka¿dego dnia w mediach katolickich.

11 listopada uroczystoœci rozpoczn¹ siê o 11.00
msz¹ w intencji Ojczyzny w kolegiacie NMP. Od 10.30
bêdzie mo¿na ju¿ ogl¹daæ sprzêt wojskowy, który bê-
dzie rozmieszczony na Rynku Staromiejskim. Od 12.15
uroczystoœci przenios¹ siê pod pomnik Stargardzianie
- OjczyŸnie, by nastêpnie dalej byæ kontynuowane na
Rynku Staromiejskim.

Ma³gorzata Wójcik - B¹k
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WYBORY SAMORZ¥DOWE 2018

Wyborcy, którzy najpóŸniej w dniu g³osowa-
nia ukoñcz¹ 75 lat, a tak¿e wyborcy posiadaj¹cy
orzeczenie o znacznym lub umiarkowanym stop-
niu niepe³nosprawnoœci maj¹ prawo do g³oso-
wania przez pe³nomocnika. W celu sporz¹dzenia
aktu pe³nomocnictwa wyborca powinien zg³osiæ
siê do w³aœciwego urzêdu gminy (mieszkañcy mia-
sta Stargard sk³adaj¹ wniosek w Urzêdzie Miej-
skim w Stargardzie przy ul. Het. S. Czarnieckiego
17) najpóŸniej do dnia 12 paŸdziernika 2018 r.
Akt pe³nomocnictwa sporz¹dzony przed pierw-
szym g³osowaniem dotyczy równie¿ ponownego
g³osowania w wyborach prezydenta miasta, je¿eli
bêdzie ono przeprowadzone. Natomiast wyborca,
który  przed pierwszym g³osowaniem nie z³o¿y³
wniosku o sporz¹dzenie aktu pe³nomocnictwa,
mo¿e z³o¿yæ taki wniosek po dniu pierwszego g³o-
sowania, najpóŸniej do dnia 26 paŸdziernika 2018
r.

Pe³nomocnictwa udziela siê przed prezyden-
tem miasta lub przed innym pracownikiem Urzêdu
Miejskiego upowa¿nionym przez prezydenta mia-
sta do sporz¹dzania aktów pe³nomocnictwa do g³o-
sowania.

Pe³nomocnikiem mo¿e byæ osoba wpisana do

Wybory do rady miejskiej, do rady powiatu i
do sejmiku województwa oraz wybory prezy-
denta miasta zostan¹ przeprowadzone w dniu  21
paŸdziernika 2018 r. w godzinach od 7.00 do
21.00.

W wyborach do rady gminy (rady miejskiej)
licz¹cej powy¿ej 20 000 mieszkañców, do rady po-
wiatu  i do sejmiku województwa g³osowaæ mo¿-
na tylko na jedn¹ listê kandydatów, stawiaj¹c na
karcie do g³osowania znak "X" w kratce z lewej
strony obok nazwiska jednego z kandydatów z tej
listy (wskazuj¹c jego pierwszeñstwo do otrzymania
mandatu).

Postawienie znaku "X" w kratkach z lewej stro-
ny obok nazwisk kandydatów umieszczonych na
wiêcej ni¿ jednej liœcie lub niepostawienie znaku "X"
w ¿adnej kratce powoduje niewa¿noœæ g³osu.
W wyborach prezydenta miasta:

- je¿eli zarejestrowano wiêcej ni¿ jednego kan-
dydata - g³osowaæ mo¿na tylko na jednego kandy-
data, stawiaj¹c na karcie do g³osowania znak "X" z
lewej strony obok nazwiska tego kandydata, na któ-
rego wyborca g³osuje.

Postawienie znaku "X" w kratkach z lewej stro-
ny obok nazwiska wiêcej ni¿ jednego kandydata lub
niepostawienie znaku "X" w ¿adnej kratce powodu-
je niewa¿noœæ g³osu.

 -je¿eli zarejestrowano tylko jednego kandydata
- g³osuj¹c za wyborem kandydata, stawia siê znak
"X" w kratce oznaczonej s³owem "TAK" z lewej
strony obok nazwiska kandydata. Natomiast g³osu-

INFORMACJA O WYBORACH DO ORGANÓW JEDNOSTEK
SAMORZ¥DU TERYTORIALNEGO

W GMINACH LICZ¥CYCH POWY¯EJ 20 000 MIESZKAÑCÓW
j¹c przeciwko wyborowi kandydata stawia siê znak
"X" w kratce oznaczonej s³owem "NIE" z lewej
strony obok nazwiska kandydata.

Postawienie znaku "X" w obu kratkach lub nie-

postawienie znaku "X" w ¿adnej kratce powoduje
niewa¿noœæ g³osy.

Znak "X" to co najmniej dwie linie przecinaj¹-
ce siê w obrêbie kratki.

Je¿eli w pierwszym g³osowaniu ¿aden z kandy-
datów na prezydenta miasta nie uzyska wiêcej ni¿
po³owy wa¿nie oddanych g³osów, w dniu  4 listo-
pada 2018 r., równie¿ w godzinach od 7.00 do
21.00, zostanie przeprowadzone ponowne g³oso-
wanie (tzw. II tura), w którym sposób g³osowania
i warunki wa¿noœci g³osu s¹ takie jak w dniu pierw-
szego g³osowania.

Wyborcy ujêci w spisie wyborców mog¹ g³oso-
waæ osobiœcie w lokalu wyborczym.

Wyborcy posiadaj¹cy orzeczenie o znacznym lub
umiarkowanym stopniu niepe³nosprawnoœci mog¹
g³osowaæ w lokalu wyborczym lub koresponden-
cyjnie.

Wyborcy, którzy najpóŸniej w dniu g³osowania
ukoñcz¹ 75 lat, a tak¿e wyborcy posiadaj¹cy orze-
czenie o znacznym lub umiarkowanym stopniu nie-
pe³nosprawnoœci maj¹ prawo do g³osowania przez
pe³nomocnika.

Wzory druków do g³osowania korespondencyj-
nego, sporz¹dzenia aktu pe³nomocnictwa do g³oso-
wania oraz zgody na przyjêcie pe³nomocnictwa znaj-
duj¹ siê na stronie BIP Urzêdu Miejskiego w za-
k³adce "Wybory" oraz s¹ do pobrania w Biurze
Obs³ugi Klienta Urzêdu Miejskiego w Stargardzie
przy ul. Het. S. Czarnieckiego 17.

G³osowanie PRZEZ PE£NOMOCNIKA
rejestru wyborców w tej samej gminie, co udzielaj¹-
cy pe³nomocnictwa do g³osowania.

Pe³nomocnikiem nie mo¿e byæ:
1) osoba wchodz¹ca w sk³ad komisji obwodo-

wej w³aœciwej dla obwodu g³osowania osoby udzie-
laj¹cej pe³nomocnictwa do g³osowania;

2)m¹¿ zaufania
3) obserwator spo³eczny
4) osoba kandyduj¹ca w wyborach.
Pe³nomocnictwo mo¿na przyj¹æ tylko od jed-

nej osoby lub od dwóch osób, je¿eli co najmniej
jedn¹ z nich jest wstêpny (ojciec, matka, dziadek,
babka, itd.), zstêpny (syn, córka, wnuk, wnuczka,
itd.), ma³¿onek, brat, siostra lub osoba pozostaj¹ca
w stosunku przysposobienia, opieki lub kurateli w
stosunku do pe³nomocnika.

Do wniosku o sporz¹dzenie aktu pe³nomocnic-
twa nale¿y do³¹czyæ:

- pisemn¹ zgodê osoby maj¹cej byæ pe³nomoc-
nikiem na przyjêcie pe³nomocnictwa

- kopiê aktualnego orzeczenia w³aœciwego or-
ganu orzekaj¹cego o ustaleniu stopnia niepe³nospraw-
noœci, je¿eli wyborca udzielaj¹cy pe³nomocnic-
twa w dniu g³osowania nie bêdzie mia³ ukoñczo-

nych 75 lat;
Akt pe³nomocnictwa jest sporz¹dzany w miej-

scu zamieszkania wyborcy lub w innym miejscu na
obszarze miasta Stargard, je¿eli wyborca zwróci siê
o to we wniosku o jego sporz¹dzenie.

Wyborca ma prawo cofniêcia udzielonego
pe³nomocnictwa.

Cofniêcie pe³nomocnictwa nastêpuje przez z³o-
¿enie najpóŸniej na 2 dni przed dniem wyborów, tj.
do dnia 19paŸdziernika 2018 r., stosownego oœwiad-
czenia prezydentowi miasta lub przez dorêczenie ta-
kiego oœwiadczenia w³aœciwej obwodowej komisji
wyborczej w dniu g³osowania.

Wyborca, który udzieli³ pe³nomocnictwa
mo¿e g³osowaæ osobiœcie w lokalu wyborczym,
pod warunkiem, ¿e wczeœniej nie odda³ g³osu
pe³nomocnik. G³osowanie osobiste przez wybor-
cê powoduje wygaœniêcie pe³nomocnictwa.

G³osowania przez pe³nomocnika nie przepro-
wadza siê w: obwodach g³osowania utworzonych
w szpitalach, domach pomocy spo³ecznej, zak³adach
karnych i aresztach œledczych.

Pe³nomocnictwa do g³osowania nie mo¿e
udzieliæ osoba, która zg³osi³a zamiar g³osowania
korespondencyjnego.
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Wyborca niepe³nosprawny mo¿e g³osowaæ oso-
biœcie w lokalu wyborczym w obwodzie g³osowa-
nia w³aœciwym dla jego miejsca zamieszkania. Mo¿e
tak¿e g³osowaæ w wybranym przez siebie lokalu
wyborczym, w tym tak¿e w lokalu dostosowanym
do potrzeb osób niepe³nosprawnych. W tym celu
powinien z³o¿yæ wniosek o dopisanie do spisu wy-
borców w wybranym przez siebie obwodzie g³oso-
wania w okrêgu wyborczym w³aœciwym ze wzglê-
du na miejsce jego sta³ego zamieszkania.

G£OSOWANIE W WYBRANYM PRZEZ SIEBIE LOKALU OBWODOWEJ
KOMISJI WYBORCZEJ, W TYM W LOKALU DOSTOSOWANYM

DO POTRZEB OSÓB NIEPE£NOSPRAWNYCH
Wniosek sk³ada siê we w³aœciwym, ze wzglê-

du na miejsce zamieszkania, urzêdzie gminy w
terminie do 16 paŸdziernika 2018 r. (mieszkañcy
miasta Stargard wniosek sk³adaj¹ w Ratuszu,
ul. Rynek Staromiejski 1, pok. 1)

Wniosek dotyczy równie¿ ewentualnego po-
nownego g³osowania w wyborach na wójta/burmi-
strza/prezydenta miasta. W przypadku przeprowa-
dzenia ponownego g³osowania wyborca, który nie
z³o¿y³ wniosku o dopisanie do spisu wyborców w

wybranym przez siebie obwodzie g³osowania w
okrêgu wyborczym w³aœciwym ze wzglêdu na miej-
sce sta³ego zamieszkania przed pierwszym g³oso-
waniem, mo¿e po dniu pierwszego g³osowania z³o-
¿yæ taki wniosek dotycz¹cy ponownego g³osowa-
nia, najpóŸniej do 30 paŸdziernika 2018 r.

Po z³o¿eniu powy¿szego wniosku wyborca zo-
stanie skreœlony ze spisu wyborców w obwodzie
w³aœciwym dla miejsca sta³ego zamieszkania.

Zamiar g³osowania korespondencyjnego po-
winien byæ zg³oszony przez wyborcê komisarzowi
wyborczemu, najpóŸniej do dnia 8 paŸdziernika
2018 r. Zg³oszenie zamiaru g³osowania korespon-
dencyjnego dotyczy jednoczeœnie ponownego g³o-
sowania (tzw. II tura) w wyborach prezydenta mia-
sta. W przypadku przeprowadzania ponownego g³o-
sowania wyborca, który nie zg³osi³ zamiaru g³oso-
wania korespondencyjnego przed pierwszym g³o-
sowaniem, mo¿e go zg³osiæ po dniu pierwszego g³o-
sowania, najpóŸniej do dnia 25 paŸdziernika 2018 r.

Zg³oszenie mo¿e byæ dokonane ustnie, pisem-
nie, telefaksem lub w formie elektronicznej. Po-

winno ono zawieraæ nazwisko i imiê (imiona), imiê
ojca, datê urodzenia, numer ewidencyjny PESEL
wyborcy, oœwiadczenie o wpisaniu wyborcy do
rejestru wyborców w danej gminie, oznaczenie
wyborów, których dotyczy zg³oszenie, a tak¿e
wskazanie adresu, na który ma byæ wys³any pakiet
wyborczy.

Do zg³oszenia nale¿y do³¹czyæ kopiê aktualne-
go orzeczenia w³aœciwego organu orzekaj¹cego o
ustaleniu stopnia niepe³nosprawnoœci. Je¿eli zg³o-
szenia dokonano ustnie wyborca musi odrêbnie prze-
kazaæ orzeczenie do w³aœciwego urzêdu gminy (w
przypadku mieszkañców miasta Stargard do Urzê-
du Miejskiego w Stargardzie przy ul. Het. S. Czar-
nieckiego 17).

W zg³oszeniu wyborca mo¿e za¿¹daæ przes³a-
nia mu wraz z pakietem wyborczym nak³adki na
kartê do g³osowania sporz¹dzonej w alfabecie Bra-
ille`a.

G³osowaæ korespondencyjnie nie mog¹ wy-
borcy niepe³nosprawni umieszczeni w spisach wy-
borców w: obwodach g³osowania utworzonych w

G£OSOWANIE KORESPONDENCYJNE
zak³adach leczniczych, domach pomocy spo³ecznej,
zak³adach karnych i aresztach œledczych, a tak¿e
wyborcy, którzy udzielili pe³nomocnictwa do g³o-
sowania.

Zg³oszenia dokonuje sie w godzinach pracy
Delegatury Krajowego Biura Wyborczego

w Szczecinie, tj.: 7:30 - 15:30.
KRAJOWE BIURO WYBORCZE
DELEGATURA W SZCZECINIE

ul. Jana Matejki 6B
71-615 Szczecin

Tel: 91/ 433-75-30
Fax.: 91/ 434-72-48

e 'mail: szc-sekretariat@kbw.gov.pl

Zasady g³osowania
korespondencyjnego

Wyborca, nie póŸniej ni¿ 7. dnia przed dniem
wyborów, otrzyma z Urzêdu Miejskiego pakiet
wyborczy, który zostanie dorêczony do r¹k w³a-
snych wyborcy, po okazaniu dokumentu potwier-
dzaj¹cego to¿samoœæ i pisemny pokwitowaniu od-
bioru.

Je¿eli wyborca nie mo¿e potwierdziæ odbioru,
dorêczaj¹cy sam stwierdza datê dorêczenia oraz
wskazuje odbieraj¹cego i przyczynê braku jego pod-
pisu.

W przypadku nieobecnoœci wyborcypod wska-
zanym adresem dorêczaj¹cy umieœci zawiadomie-
nie o terminie powtórnego dorêczenia w skrzynce
na listy lub, gdy nie jest to mo¿liwe, na drzwiach
mieszkania. Termin powtórnego dorêczenia nie
mo¿e byæ d³u¿szy ni¿ 1 dzieñ od dnia pierwszego
dorêczenia.

W sk³ad pakietu wyborczego przekazywa-
nego wyborcy wchodz¹: koperta zwrotna, karty
do g³osowania, koperta na karty do g³osowania,
oœwiadczenie o osobistym i tajnym oddaniu g³osu
na karcie do g³osowania, instrukcja g³osowania ko-
respondencyjnego i ewentualnie nak³adka na karty
do g³osowania sporz¹dzona w alfabecie Braille`a -
je¿eli wyborca za¿¹da³ jej przes³ania.

Na karcie do g³osowania wyborca oddaje g³os,
w sposób okreœlony w informacji znajduj¹cej siê w
dolnej czêœci karty do g³osowania.

Po oddaniu g³osu, karty do g³osowania nale¿y
umieœciæ w kopercie z napisem "Koperta na karty
do g³osowania" i kopertê tê zakleiæ.  Nie zaklejenie
koperty na karty do g³osowania spowoduje, ¿e
karty do g³osowania nie bêd¹ uwzglêdnione przy
ustaleniu wyników g³osowania.

Zaklejon¹ kopertê na karty do g³osowania nale-
¿y w³o¿yæ do koperty zwrotnej zaadresowanej do
obwodowej  komisji wyborczej ds. przeprowadza-
nia g³osowania w obwodzie.

Nastêpnie nale¿y wype³niæ oœwiadczenie o oso-
bistym i tajnym oddaniu g³osu, na którym nale¿y:
1) wpisaæ miejscowoœæ i datê jego sporz¹dzenia
2) w³asnorêcznie podpisaæ siê.

Oœwiadczenie wk³ada sie do koperty zwrotnej
(z adresem obwodowej komisji wyborczej ds. prze-
prowadzenia g³osowania). Nie w³o¿enie oœwiad-
czenia do koperty zwrotnej lub nie podpisanie
go spowoduje, ¿e karty do g³osowania nie bêd¹
uwzglêdnione przy ustalaniu wyników g³oso-
wania.

Kopertê zwrotn¹ zawieraj¹c¹:
1) zaklejon¹ kopertê z kartami do g³osowania;
2) podpisane oœwiadczenie o osobistym i taj-

nym oddaniu g³osu nale¿y zakleiæ i przekazaæ przed-
stawicielowi Poczty Polskiej. Przedstawiciel Pocz-
ty Polskiej odbierze zamkniêt¹ kopertê zwrotn¹ od
wyborcy niepe³nosprawnego, który otrzyma³ pakiet
wyborczy, na podstawie okazanego przez niego do-
kumentu potwierdzaj¹cego to¿samoœæ. Odbiór na-
stêpuje za pokwitowaniem najpóŸniej w:

1) przedostatnim dniu roboczym poprzedzaj¹-
cym dzieñ wyborów, je¿eli wyborca niepe³nospraw-
ny w momencie dorêczenia pakietu wyborczego
zg³osi³ potrzebê jej odbioru, pod adresem wskaza-
nym przez tego wyborcê;

2) przedostatnim dniu roboczym poprzedzaj¹-
cym dzieñ wyborów - w placówce Poczty polskiej
usytuowanej na obszarze miasta Stargard;

3) trzecim dniu roboczym poprzedzaj¹cym dzieñ
wyborów w dowolnej placówce Poczty Polskiej.

Wyborca mo¿e, do czasu zakoñczenia g³oso-
wania, osobiœcie dostarczyæ kopertê zwrotn¹ do ob-
wodowej komisji wyborczej ds. przeprowadzenia
g³osowania w obwodzie, której adres znajduje sie
na kopercie zwrotnej.
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12 lipca 2018 roku, tu¿ przed godzin¹ jedenast¹, do gabinetu prezydenta Rafa³a Zaj¹ca, podczas odbywaj¹cego siê codziennego
kolegium doradczego ze wspó³pracownikami, wdarli siê zamaskowani osobnicy…. Nie by³o litoœci…

Absolutnie niezaplanowana wizyta uczestników OldTown Festival u prezydenta Stargardu zwi¹zana by³a z wrêczeniem zaproszeñ
na rozpoczynaj¹c¹ siê w pi¹tek (13 lipca) najwiêksz¹ postapokaliptyczn¹ grê fabularn¹ odbywaj¹c¹ siê w Europie. Na lotnisko w Klu-

czewie zje¿d¿aj¹ siê ju¿ goœcie z ca³ego œwiata. Przez tydzieñ wcielali siê w role wymyœlonych postaci, które w 2118 roku tworz¹ Old-
Townie (Stargardzie)  zal¹¿ki nowej cywilizacji po nuklearnym kataklizmie. Prezydent i wiceprezydenci obiecali, a trzeba tu zazna-
czyæ, ¿e zrobili to dobrowolnie i z radoœci¹, ¿e odwiedz¹ kolonizatorów i przyjrz¹ siê z bliska temu, jak byæ mo¿e bêd¹ ¿yli ludzie za

sto lat, gdyby komuœ przysz³o do g³owy wcisn¹æ nuklearny guzik… Przedstawiamy mieszkañcom wspó³czesnego Stargardu to, co dzia-
³o siê na Wastelandzie, na uboczu cywilizacji, gdzieœ pomiêdzy fabrykami PPNT, a polami kukurydzy, w której czai siê niewiadome….

OLDTOWN 2118 - raport ocala³ych
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RAPORT OCALA£YCH
z Wastelandu

Œroda, 11 lipca.

Pierwsi ludzie przyjechali do Stargardu ju¿ w pi¹tek, szóstego lipca. Ja -
wczoraj wieczorem. Zasta³am solidny Info Point, biuro terenowe, namiot me-
dyczny na posterunku, potê¿n¹ zadaszon¹ sto³ówkê. Dalej, na terenie imprezy,
pomiêdzy wytrwale wznoszonymi konstrukcjami, uwijaj¹ siê Wolontariusze
Budowy, zwani Januszami oraz Uczestnicy LARP'a. Nie zra¿a ich kapryœna
pogoda. Przyjechali z ca³ej Polski i z przeró¿nych innych krajów: Niemiec,
Finlandii, Izraela, Danii. Mamy w ekipie budowlanej nawet Serba!

W tych drewnianych budowlach bêd¹ przez ponad tydzieñ spaæ, bawiæ siê,
handlowaæ...

OIdTown zacznie siê dopiero pojutrze, ale praca ju¿ wre. Tak naprawdê -
trwa ca³y rok. Coœ o tym wiem...

Nazywaj¹ mnie Gy¿a, jestem Organizatorem OldTown Festival od 2015
roku i bêdê relacjonowaæ Wam przebieg czternastej edycji najwiêkszego posta-
pokaliptycznego LARP'a w Europie!

Przypominamy, ¿e OldTown Festival jest imprez¹ zamkniêt¹, na któr¹ wejœæ
mog¹ WY£¥CZNIE osoby, które wczeœniej naby³y Akredytacjê. To co tu piszê
jest dla tych wszystkich, którzy chcieliby zobaczyæ, jak i czym siê bawimy…

Czwartek, 12 lipca

Leje, leje, leje… Pogoda zdecydowanie nie sprzyja OldTownowiczom.
Mamy ju¿ spore opóŸnienia w budowie, na szczêœcie wszystkie wzniesione
dotychczas konstrukcje wytrzymuj¹ silne opady. Gorzej z namiotami - niektó-
rzy zastali w swoich ma³e powodzie. Lipcowy upa³, nazywany tu Solar Terro-
rem, jawi siê nam jako wybawienie od brodzenia w b³ocie.

W miêdzyczasie robimy, co mo¿emy, ¿eby jak najlepiej spo¿ytkowaæ czas:
kompletujemy pakiety startowe, dorabiamy rekwizyty, jeŸdzimy na zakupy...
Mimo przygnêbiaj¹cej aury, wszêdzie widaæ uœmiechy. Cudownie jest ujrzeæ
kolejne znajome twarze, czêsto nie widziane ca³y rok, gdy docieraj¹ do nas po
d³ugiej podró¿y z przeró¿nych zak¹tków œwiata.

Natomiast w chwilach, gdy zza chmur wynurza siê s³oñce, wszyscy pod-
ci¹gaj¹ rêkawy i znów ³api¹ za wkrêtarki. Jutro startuje Wasteland, wiêc nie
mo¿na zwlekaæ!

Pi¹tek, 13 lipca

Rano przywita³o nas s³oñce. Wreszcie! To bêdzie dzieñ przepe³niony mnó-
stwem zadañ, doskonale, ¿e nie musimy ju¿ chowaæ siê przed deszczem.

Rozpoczêliœmy o dziewi¹tej rano - briefingiem Orgowskim. Od dziœ takie
spotkania bêdziemy odbywaæ codziennie. Dzia³a ju¿ Info Point, gdzie ka¿dy
przybywaj¹cy na teren Wastelandu przechodzi procedurê Akredytacji.

W biurze terenowym - niepozornym kontenerze, mieszcz¹cym komputery,
przy których pracuj¹ najwa¿niejsi Organizatorzy OldTownu - bezustannie s³y-
chaæ szum drukarki. Budowlañcy bezustannie stawiaj¹ Obozy, nadrabiaj¹ zale-
g³oœci spowodowane ulewami. Kierowcy kursuj¹ do Stargardu i Szczecina,
dope³niaj¹c listy zakupów.

W barze HOME uœmiechniête barmanki sprzedaj¹ napoje zgrzanym Uczest-
nikom. Do oficjalnej inauguracji zosta³o jeszcze kilka godzin, ale na Wastelan-
dzie ¿ycie ju¿ trwa!

Mieliœmy dzisiaj przyjemnoœæ goœciæ Prezydenta Miasta Stargard - Rafa³a
Zaj¹ca oraz II Prezydenta Piotra Mynca, a tak¿e ich Fotografów. Ca³a œwita
wraz z naszym Prezesem -  Ernestem Warychem, w towarzystwie najpiêkniej-
szych OldTownowiczek, oprowadza³a siê  po wszystkich zakamarkach nasze-
go Miasteczka. Zajrzeliœmy do Szpitala miejskiego, przeszliœmy przez Arenê,
odwiedziliœmy kilka Frakcji i wypiliœmy kilka szklaneczek zimnej wody w
"Ho³mie". Nasi Goœcie mogli te¿ zwiedziæ ca³e zaplecze Organizatorów, prze-
strzeñ niedostêpn¹ nawet dla zwyk³ego Uczestnika, a na zakoñczenie otrzymali
od nas pakiety startowe.

O 19-stej wszyscy Uczestnicy i ca³e OTCrew zbierze siê na Arenie, na
uroczystym rozpoczêciu OldTown Festival 2018. Uœwietni¹ go performanse i
wernisa¿ wystawy postapokaliptycznej sztuki.

A wieczorem czeka nas pierwsza dzika, prawdziwa impreza, taka, jakie
mog¹ dziaæ siê tylko po koñcu œwiata!

Sobota, 14 lipca.

Wczoraj wieczorem nast¹pi³o oficjalne otwarcie OldTown Festival 2018.
Po powitaniu wszystkich przez Prezesa, cieszyliœmy oczy performansem i
pokazami tañca z ogniem i œwiat³em. Impreza inauguracyjna trwa³a, naturalnie,
a¿ do rana… Na dzisiaj w planach mamy wystêpy tancerek oraz show wrestle-
rów z Polskiej Federacji Wrestlingu, która uœwietnia nasz¹ imprezê ju¿ od kilku
lat. To te¿ bêdzie d³uga noc.

W dodatku obchodzê dziœ urodziny. Szczêœciara! Nie wyobra¿am sobie
lepszych okolicznoœci do œwiêtowania, ni¿ OldTown! Otrzymujê serdeczne
uœciski, ¿yczenia, nawet rêcznie robione prezenty. W nat³oku obowi¹zków
brak mi czasu by choæby przysi¹œæ i coœ zjeœæ, a o toastach do wieczora nie
mo¿e byæ mowy, ale jestem w swoim ¿ywiole. Uœmiech nie schodzi mi z
twarzy!

Zapracowani s¹ wszyscy. Organizatorzy i Wolontariusze, ³¹cznie ponad
300 osób, maj¹ pe³ne rêce roboty. Przy Info Poincie bezustannie odbywaj¹ siê
Akredytacje Uczestników. Za barem - prelekcje przedlarpowe. W Strefie Cra-
ftingu - warsztaty z tworzenia broni bezpiecznej. Atrakcji jest mnóstwo, a
niektóre Frakcje nie skoñczy³y jeszcze rozstawiaæ swoich Obozów! Najwa¿-
niejsze - zd¹¿yæ przed LARP'em. Start: jutro wieczorem.
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Niedziela, 15 lipca.

Niedziela to dla wielu z nas najintensywniejszy dzieñ OldTownu. Odwie-
dzi³o nas ponad dwudziestu Fotografów, aby porobiæ zdjêcia w ramach dorocz-
nej olbrzymiej sesji zdjêciowej, OT Focus. Wpadli te¿ inni Goœcie. Istnieje
du¿e ryzyko, ¿e w przysz³ym roku ca³y Urz¹d Miasta Stargardu wyl¹duje u nas
na tygodniowym urlopie, tak im siê tu spodoba³o i taki bezmiar mo¿liwoœci dla
rozwoju biurokracji tutaj zobaczyli…To mo¿e byæ prawdziwy TerrorOffice..

W³aœnie siedzê w Red Roomie, czyli pokoju, w którym Organizatorzy
odpowiedzialni za LARP'a dopinaj¹ ostatnie elementy gry przed jej rozpoczê-
ciem - start dzisiaj o 20. Pods³uchujê ich rozmowy. Generuj¹ dziesi¹tki genial-
nych pomys³ów, co wró¿y graczom mnóstwo fantastycznych przygód! Ekscy-
tacja walczy ze zmêczeniem w ka¿dym z nas, a przecie¿ dla tych ch³opaków
prawdziwa robota dopiero siê zacznie!

Napiêcie wzrasta te¿ wœród Uczestników: wprowadzaj¹ ostatnie poprawki
do swoich strojów i dekoruj¹ Obozy. Ci, którzy ju¿ skoñczyli, akredytowani,
chowaj¹ siê w cieniu przed Solar Terrorem… A ju¿ od jutra do moich raportów
bêdê do³¹czaæ ich w³asne historie!

Poniedzia³ek, 16 lipca.

Wczoraj wieczorem rozpocz¹³ siê LARP, inaugurowany wyj¹tkowym po-
kazem tañca z ogniem na Arenie. Nagle atmosfera w OldTown zupe³nie siê
zmieni³a. Ludzie poruszaj¹ siê inaczej. Zbieraj¹ siê w ma³e grupki - dla bezpie-
czeñstwa - i przemieszczaj¹ siê z miejsca na miejsce, z wyraŸn¹ celowoœci¹.
Przemykaj¹ od jednego ocienionego punktu, do drugiego, chroni¹c siê przed
bezlitosnym s³oñcem...

Upa³ nie przeszkadza w grze. Dzisiejsz¹ fabu³ê rozpoczê³o fabularne sp³o-
niêcie posterunku miejskiej milicji.

"Dokonano podpalenia CADu. Na posterunku znaleziono spalone cia³o.
Nie wiemy jeszcze, kto dokona³ tego aktu terrorystycznego, ale CAD wraca do
pe³ni si³ i dalej sprawuje opiekê nad miastem" opowiada Leon - Kapitan oddzia-
³u Delete. W rzeczywistoœci jest to jeden z naszych Organizatorów, Leszek.
Teraz spoczê³y na nim obowi¹zki Komendanta.

Kto chce mieæ pewnoœæ, ¿e przeœpi spokojnie noc, mo¿e udaæ siê do Ga-

sthouse. Hotel, wzniesiony przez ekipê z Finlandii, zapewnia bardzo goœcinn¹
atmosferê.

"Mamy pokoje hotelowe i konkurs mokrego podkoszulka i mokrych maj-
tek. WeŸcie udzia³, bo mo¿na wygraæ du¿o kapsli!" mówi po angielsku Ten
Drugi Króliczek, czyli Ronja, Finka, której postaæ upamiêtnia zamordowanego
w zesz³ym roku Prezydenta Króliczka.

LARP to dobra okazja do podszlifowania jêzyka - jako ¿e 1/3 Uczestników
pochodzi z zagranicy, warto przyzwyczaiæ siê do u¿ywania angielskiego.

"Dzieñ zacz¹³ siê tak, ¿e nikt nie móg³ zdecydowaæ siê na nic" opowiada
Jakub, wcielaj¹cy siê w postaæ Ksiêcia. "Ksi¹¿ê i dwie lufy posz³y na Waste-
land, zobaczyæ, co tam w Siczy. Sicz, mimo, ¿e zdemolowana po wczorajszych
atakach, z wielk¹ radoœci¹ powita³a ludzi, którzy chc¹ tylko pohandlowaæ, a nie
ich zabiæ" ci¹gnie swoj¹ opowieœæ.

Siedzimy w Barze u Alkochemików, jednym z najwiêkszych budynków w
OldTown, udekorowanym mnóstwem gad¿etów i œwiate³ek. Na kilku kana-
pach goœcie s¹cz¹ jakieœ napoje, a na scenie, wokó³ rury, rozci¹gaj¹ siê poledan-
cerki. "I wszystko by³oby piêknie, gdyby nie Raidersi, którzy nas napadli, gdy
wracaliœmy z towarami i galonem benzyny. Wiêc wróciliœmy do Siczy po
pomoc, a oni nas odeskortowali i ostatecznie zawi¹zaliœmy pakt o nieagresji!".

Pod koniec mojego codziennego obchodu miasteczka zajrza³am te¿ do Szpi-
tala. Akurat przyszed³ pacjent, nie do koñca wiem, z jak¹ dolegliwoœci¹, tak czy
inaczej zaserwowano mu lewatywê. Gdyby tylko s³u¿ba zdrowia dziœ dzia³a³a
tak sprawnie, jak ta w naszej rzeczywistoœci za sto lat, nie by³oby kolejek...

Wtorek, 17 lipca.

Lipcowe upa³y sprawiaj¹, ¿e Uczestnicy staj¹ siê najaktywniejsi po zmro-
ku. Kluby, wzniesione przez samych Graczy, wype³niaj¹ siê ludŸmi...

"Posz³am na wystêpy, wyczilowaæ po ciê¿kim dniu i zapomnieæ na chwilê
o panuj¹cej Zarazie. W trakcie wystêpu naszej najwiêkszej gwiazdy, Rayki
Liskovej, do Route 69 wbi³ siê Gasthouse i zrobi³ burdê" relacjonuje Lady
Shadow z artystycznej Frakcji Latarni, grana przez Karolinê.

Gasthouse to bar konkurencyjny dla Route 69. Oba wystawiaj¹ te¿ w³asne
ekipy w gladiatorskich walkach OT Kombat. "Podobno chodzi o jakieœ grub-
sze porachunki pomiêdzy tymi dwoma lokalami. My, Latarnie, bardzo ¿a³uje-
my, ¿e tak œwietny wystêp zosta³ przerwany…"

Jednak to, ¿e przemoc w mieœcie siê zdarza, nie znaczy, ¿e jest jedynym
sposobem na rozwi¹zywanie konfliktów. Charakter gry zale¿y od samych Gra-
czy. Piotr, graj¹cy rolê Prezydenta Gangu motocyklowego RadRatz, mia³ dzi-
siaj zupe³nie inn¹ przygodê: "Wykorzystuj¹c literê prawa i wcielaj¹c siê w rolê
prawnika (którym absolutnie nie jestem), podj¹³em siê próby uwolnienia swo-
ich ziomków z aresztu CADu. Wymaga³o to fabrykowania dowodów rzeczo-
wych, zdjêæ, zaœwiadczeñ lekarskich itp. WiêŸniowie zostali uwolnieni, nie-
mniej jednak jako oszust sam mam teraz powa¿ne problemy, z których muszê
siê wy³gaæ, by samemu nie pójœæ do wiêzienia…", opowiada. Na potrzeby tej
roli zmieni³ swój zwyczajowy strój na eleganck¹ marynarkê i neseser. Przedsta-
wi³ siê jako Pitilius Patolopulus, jedyny, to znaczy - najlepszy! - prawnik na
Czeskiej. Musia³ nieŸle siê z tym wszystkim natrudziæ, ale opowieœæ zakoñczy³
s³owami: "Totalnie by³o warto!".

Uczestniczka z zagranicy, Pascalle z Holandii, gra rolê ekscentrycznej im-
prezowiczki o imieniu OK - Google. "Us³ysza³am plotkê, ¿e w Toxic Crew
bêdzie œwietna impreza z muzyk¹ na ¿ywo. Posz³am tam. W klatce zamkniêty
by³ zespó³, poprosi³am ¿eby zagrali, a ja z nimi zaœpiewam. I wiesz co? Zagrali
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'Zombie' The Cranberries!", ekscytuje siê OK - Google. "T³um oszala³, zaczêli
headbangowaæ i pogowaæ! I wiesz co za to dosta³am? Nookie! Jak to nie wiesz,
co to nookie?". Gdy wzruszy³am ramionami, jej kolega w charakterystyczny
sposób zamacha³ biodrami w przód i w ty³: "Rumpy - humpy!".

Oczywiœcie, wszystkie te rzeczy to tylko gra, ale emocje, jakie prze¿ywa-
my, s¹ prawdziwe. Ja tymczasem przywdziewam filutern¹ sukienkê i wcielam
siê w now¹ rolê: córki bogatego magnara, Zuzi Prezesowskiej! Zuzia ma szes-
naœcie lat i szuka prawdziwej, szczerej mi³oœci… Na swoje nieszczêœcie - w³a-
œnie odziedziczy³a po ojcu potê¿ny spadek...

Œroda, 18 lipca.

Dzisiaj od rana pogoda jest idealna - ani nie pali nas za bardzo s³oñce, ani
nie si¹pi deszcz. Mieszkaj¹c przez ponad tydzieñ pod namiotem, cz³owiek na
nowo odkrywa znaczenie warunków atmosferycznych, którymi nie musi przej-
mowaæ siê w codziennym ¿yciu. Odbija siê to na akcji. Miasteczko têtni ¿yciem.
Przed chwil¹ towarzyszy³am z aparatem powa¿nej bójce przy g³ównej bramie.
Jako fabularny kurier z Postnania, zaczepi³am jednego z obroñców OldTown.

"Na miasto najechali mutanci, by³ nawet jeden supermutant, ale po tym, jak
nadano komunikat w radiu, ca³e miasto zebra³o siê przed bram¹ i tym razem
pospolite ruszenie OldTown poradzi³o sobie z zagro¿eniem" relacjonuje Deus z
frakcji Dzik, grany przez Jakuba. "Z tego, co wiem, dwie osoby trafi³y do szpita-
la, ale od nas nikt nie zosta³ ranny".

Zapyta³am napotkan¹ Goldie z Arystokracji, o prowadzony przez ni¹ interes.
"Okazuje siê, ¿e ludzie z naszej specjalizacji zawodowej - i dziewczêta i

ch³opcy i wszelkie inne stworzenia - nie s¹ szanowani, a przecie¿ to my stanowi-
my krêgos³up tej spo³ecznoœci. Albo jakikolwiek inny organ. Wybierz sobie,
kochana" przekonuje wymalowana kobieta w strojnej, barokowej sukni, oczywi-
œcie nale¿ycie postarzonej. "W koñcu wykonujemy najstarszy zawód œwiata! Na
przyk³ad dzisiaj klient nie zap³aci³, wyszed³, wylecia³ za nim S³owiczek i S³owicz-
kowi mordê obito. A przecie¿ t¹ mord¹ zarabia kapsle!"

Graj¹ca luksusow¹ pani¹ do towarzystwa Klaudyna poza lARP'em wspiera
nas jako œwietna t³umaczka. W OT Crew ka¿dy daje z siebie 100%, realizuj¹c
ró¿ne zadania zarówno "w sezonie", czyli pomiêdzy kolejnymi edycjami, jak i "w
terenie", w trakcie trwania Festiwalu.

W tym roku do wolonatariatu w roli barmana zg³osi³ siê Oleksiy z Ukrainy. Jest
teraz ulubieñcem klientów HOME, graj¹c rolê GG Lucky'ego. W kontrze do
wszechobecnej przemocy, chcia³am us³yszeæ od niego jak¹œ bardziej pozytywn¹
historiê z gry,

"Jednego razu gada³em z Kukko o sensie ¿ycia. Kukko by³ trochê zmêczo-
ny alkoholem, ja trochê zmêczony zielem… Obaj nie mamy nazwisk, bo nie
mamy rodzin. Dawno, dawno, przed wojn¹, jeœli ktoœ by³ kowalem, to jego
dzieci i dzieci ich dzieci te¿ zostawa³y kowalami. To wynika³o z szacunku do
przodków. Dlatego Kukko i ja chcemy osi¹œæ w OldTown, znaleŸæ ¿ony, za³o-

¿yæ rodziny i budowaæ szczêœliwe ¿ycie…"
GG - Lucky, barman, idiota, romantyk. Tak siê przedstawi³. Czy jego ma-

rzenia ró¿ni¹ siê od tych, które maj¹ ludzie w XXI wieku?

Czwartek, 19 lipca.

Dzisiejszy raport bêdzie trochê inny i trochê póŸniej ni¿ zwykle… Czemu?
Wczoraj wcieli³am siê w postaæ, któr¹ wykreowa³am z koleg¹, Wilkiem, dwa

lata temu. Mia³a byæ córk¹ jego bohatera, Komendanta Archibalda Van Wolffa.
Ma na imiê Hanna.
Niestety, dot¹d nie uda³o nam siê rozegraæ tej historii... A¿ do teraz!
Piêtnaœcie lat temu Komendanta Van Wolffa spotka³a straszliwa tragedia -

jego ¿ona i dziecko zginê³y w po¿arze. A przynajmniej by³ œwiêcie przekonany,
¿e tak siê sta³o. Rozpacz zalewa³ alkoholem, a samotnoœæ wype³nia³ prac¹,
czym zapracowa³ sobie na pozycjê Komendanta miejskiej Milicji, CADu. W
rzeczywistoœci Hanna prze¿y³a, zosta³a adoptowana przez jakichœ rozbójników
i wyros³a na Raiderkê - tward¹ wojowniczkê pustkowi w wielkim skórzanym
kapeluszu, ¿yj¹c¹ z napadów na s³abszych. Szorstka, silna i nieugiêta Hanna -
alfa, zebra³a wokó³ siebie ma³¹ grupkê popleczników i wreszcie, podczas tej
Pory Przybyszów, zamierza³a dopaœæ ojca i zemœciæ siê na nim.

Los jednak pokrzy¿owa³ jej plany. Hanna zosta³a porwana tu¿ przed bramami
OldTown i przetrzymywa³ j¹ potê¿ny mutant. Gdy ju¿ brakowa³o jej nadziei na
jakikolwiek los inny ni¿ po¿arcie przez potwory, uratowa³ j¹ nie kto inny jak Van
Wolff. Z nara¿eniem w³asnego ¿ycia odbi³ j¹ z ³ap bestii i, konaj¹cy, nakaza³ jej
wróciæ do miasta i sprowadziæ pomoc. Hanna z trudem dotar³a do OldTown,
eskortowana przez grupkê jego mieszkañców. Od razu uda³a siê na komendê.

"Nawet podobna do ojca!" zadziwia³y siê posterunkowe. "Ma takie samo
chmurne spojrzenie!". Po jakimœ czasie w CADzie pojawi³ siê Kapitan. Hanna
zerwa³a siê. Pomog³a mu usi¹œæ. Pomog³a mu dojœæ do szpitala. Trzyma³a jego
d³oñ, gdy le¿a³ na stole operacyjnym. Potem d³ugo rozmawiali, nadrabiaj¹c
piêtnaœcie straconych lat…

Dzisiaj wspólnie poprowadzili du¿¹ ekipê OldTownowiczów na ostateczn¹
bitwê z W³adc¹ Bestii i jego monstrualnymi poplecznikami. Dziesi¹tki wojow-
ników z broni¹ paln¹ i bia³¹ stoczy³o fenomenaln¹ walkê w terenie lotniska. I
wygrali! Ranni, ale dumni i spokojni, Archibald Van Wolff i jego córka wrócili
do miasta. Przechodz¹c przez bramê, Hanna uœmiechnê³a siê do ojca. "Wygl¹da
na to, ¿e wracam do domu…".

Co by³o dalej? Tak nast¹pi³o oficjalne zamkniêcie LARP'a. Przed nami
najwiêksza impreza tego OldTownu. Jutro pakowanie i po¿egnania. Potem
OldTown Blues - dog³êbny smutek, ¿e najlepszy tydzieñ w roku dobieg³ koñca.
Aby go leczyæ, bêdziemy siê spotykaæ, prze¿ywaæ na nowo nasze przygody i
ju¿ planowaæ fabu³ê na kolejny rok.

Ja wiem dwie rzeczy. Pierwsza: Hanna porzuci ¿ycie rozbójniczki, osi¹dzie
w mieœcie i pomo¿e swojemu ojcu dbaæ o jego bezpieczeñstwo. Druga: ja i ca³a
reszta OT Crew ma przed sob¹ kolosaln¹ pracê nad podsumowaniem tej edycji
i planowaniem nastêpnej. Choæ po³owa z nas siê pochorowa³a, a wszyscy s¹
wyczerpani spaniem po 4 godziny dziennie, nie ma w¹tpliwoœci: robimy za rok
piêtnast¹ edycjê LARP'a OldTown!

Tekst Ma³gorzata Kowcun, Marcin Rumiñski
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OBWIESZCZENIE
Prezydenta Miasta Stargard z dnia 10 wrzeœnia 2018 roku

Na podstawie art. 16 § 1 ustawy z dnia 05 stycznia 2011 r. - Kodeks wyborczy         (Dz. U. z 2018 r. poz. 754 ze zm.) i uchwa³y Nr XLI/447/2018 Rady Miejskiej
w Stargardzie z dnia 24 kwietnia 2018 r.  w sprawie podzia³u Miasta Stargard na sta³e obwody g³osowania, ustalenia ich numerów, granic oraz siedzib
obwodowych komisji wyborczych (Dz. Urz. Woj. Zachodniopomorskiego z 2018 r., poz. 2465) oraz uchwa³y Nr XLIV/480/2018 Rady Miejskiej w Stargardzie
z dnia 28 sierpnia 2018 r. w sprawie utworzenia odrêbnych obwodów g³osowania

podajê do publicznej wiadomoœci

informacjê  o numerach oraz granicach sta³ych i odrêbnych obwodów g³osowania, wyznaczonych siedzibach obwodowych komisji wyborczych, lokalach
obwodowych komisji wyborczych ds. przeprowadzenia g³osowania w obwodzie dostosowanych do potrzeb wyborców niepe³nosprawnych oraz o mo¿liwoœci
g³osowania korespondencyjnego przez wyborców niepe³nosprawnych i g³osowania przez pe³nomocnika w wyborach do rad gmin, rad powiatów, sejmików
województw i rad dzielnic m.st. Warszawy oraz wyborów wójtów, burmistrzów i prezydentów miast zarz¹dzonych na dzieñ 21 paŸdziernika 2018 roku
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Wyborca niepe³nosprawny o znacznym lub umiarkowanym stopniu niepe³nosprawnoœci, w rozumieniu ustawy z dnia 27 sierpnia 1997 r. o rehabilitacji
zawodowej i spo³ecznej oraz zatrudnianiu osób niepe³nosprawnych (Dz. U. z 2018 r. poz. 511, ze zm.) mo¿e g³osowaæ korespondencyjnie. Zamiar g³osowania
korespondencyjnego, w tym przy pomocy nak³adki na kartê do g³osowania sporz¹dzonej w alfabecie Braille'a wyborca zg³asza Komisarzowi Wyborczemu
w Szczecinie w terminie do dnia 8 paŸdziernika 2018 roku ustnie, pisemnie, telefonicznie lub w formie elektronicznej.

Wyborca niepe³nosprawny o znacznym lub umiarkowanym stopniu niepe³nosprawnoœci, w rozumieniu ustawy z dnia 27 sierpnia 1997 r. o rehabilitacji
zawodowej i spo³ecznej oraz zatrudnianiu osób niepe³nosprawnych (Dz. U. z 2018 r. poz. 511, ze zm.) oraz wyborca, który najpóŸniej w dniu g³osowania koñczy
75 lat, mog¹ w terminie do 12 paŸdziernika 2018 roku z³o¿yæ wniosek do Prezydenta Miasta Stargard o sporz¹dzenie aktu pe³nomocnictwa do
g³osowania w jego imieniu.

Lokale wyborcze otwarte bêd¹ w dniu 21 paŸdziernika 2018 r. od godz. 7.00 do godz. 21.00.

PREZYDENT MIASTA STARGARD
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Uroczystoœci odby³y siê w koœciele p.w. Œwiêtego
Ducha i przed nim. Wziêli w nich udzia³:poczty sztanda-
rowe szkó³, organizacji kombatanckich i spo³ecznych, a
tak¿e mieszkañcy, cz³onkowie ZS, samorz¹dowcy oraz
dowódcy Garnizonu Stargard. Po nabo¿eñstwie z udzia-
³em wojskowej asysty honorowej uczestnicy przeszli
pod pobliski Pomnik Ofiar Syberii i Katynia, gdzie krótk¹
prelekcjê wyg³osi³a Jolanta Aniszewska, zastêpca dy-
rektora ds. naukowych Muzeum Archeologiczno-Hi-
storycznego w Stargardzie. PóŸniej z³o¿one zosta³y
kwiaty, zapalono znicze i oddano ho³d poleg³ym na
Wschodzie.

W 2013 roku Sejm Rzeczypospolitej Polskiej usta-
nowi³ dzieñ 17 wrzeœnia Dniem Sybiraka.

W uchwale z dnia 27 wrzeœnia 2013 r. czyta-
my:"Sejm Rzeczypospolitej Polskiej oddaje ho³d wszyst-
kim Polakom zes³anym na Syberiê, inne tereny Rosji i
Zwi¹zku Sowieckiego. Sejm Rzeczypospolitej Polskiej
upamiêtnia tych, którzy tam zginêli, tych, którym uda³o
siê powróciæ do Ojczyzny, tych, którzy osiedli w ró¿-
nych czêœciach œwiata, oraz tych, którzy pozostali w
miejscu swego zes³ania, gdzie kultywowali polskoœæ.
Sejm Rzeczypospolitej Polskiej ustanawia 17 wrzeœnia
- rocznicê agresji sowieckiej na Polskê z 1939 roku -
Dniem Sybiraka."                                              (RuM)

Dzieñ Sybiraka
Z inicjatywy Zwi¹zku Sybiraków Oddzia³u Rejonowego w Stargardzie 17 wrzeœnia odby³y siê uroczystoœci Dnia Sybiraka. To wa¿ne œwiêto pamiêci
o niezliczonych rzeszach Polaków, którzy przez wiele lat byli wywo¿eni na Syberiê jako skazañcy.

Wielu cz³onków tego Zwi¹zku wierzy³o, ¿e byli
oni ostatnimpokoleniem zes³añców. I choæ Polacy tra-
fiali na Rosyjsk¹ Pó³noc i odleg³y Wschód tak¿e w
dwudziestoleciu miêdzywojennym, to wydawa³o siê,
¿e ten okres w dziejach jest ju¿ kart¹ zamkniêt¹. A¿
do momentu II wojny œwiatowej pisz¹c s³owami
MarianaJonkajtisaz "Marszu Sybiraków":

Bo od wrzeœnia, od siedemnastego
D³u¿sz¹ drog¹, znów szed³ ka¿dy z nas
Przez lód spod bieguna pó³nocnego,
Przez £ubiankê, przez Katyñski Las

II wojna œwiatowa dopisa³a kolejne frazy sybe-
ryjskiej drogi Polaków. Przekroczenie polskiej grani-

cy wschodniej przez Armiê Czerwon¹ w momencie,
kiedy Polacy walczyli ju¿ z niemieck¹ agresj¹ by³o
pocz¹tkiem okupacji, a potem aneksji czêœci teryto-
rium II Rzeczypospolitej.Przesz³o po³owa Polski zna-
laz³a siê pod zarz¹dem sowieckiej w³adzy.Jej symbo-
lem sta³y siê s³owa klucze: Katyñ i Sybir. Dzisiaj s¹
one symbolem nie tylko losów polskich ¿o³nierzy i
ludnoœci cywilnej, ale i symbolem trwania w nie-

Pamiêæ o nieludzkiej ziemi
"Syberia - to druga ojczyzna Polaków" - tak pisa³ na dziesiêæ lat przed odzyskaniem przez Polskê niepodleg³oœci Józef Pi³sudski. I kiedy ju¿ w
Niepodleg³ej, w 1928 r. powsta³Zwi¹zek Sybiraków to w³aœnie Marsza³ek otrzyma³ na ZjeŸdzie Za³o¿ycielskim legitymacjê z nr 1 staj¹c siê jednocze-
œnie Honorowym Cz³onkiem Zwi¹zku.

z³omnoœci pamiêci. Prawda o losach polskich oby-
wateli na Wschodzie, choæ niewygodna politycznie,
by³a czêœci¹ najbardziej dotkliwej, bo osobistej histo-
rii wielu, przede wszystkim kresowych,rodzin.

Noc¹ i wczesnym rankiem 17 wrzeœnia 1939 r.
polsk¹ granicê wschodni¹ przekroczy³y wojska so-
wieckie. Ciê¿ar walki z nimi spocz¹³ przede wszyst-
kim na ¿o³nierzach w stra¿nicach Korpusu Ochrony
Pogranicza.Jako jedyni spoœród polskich formacji
bior¹cych udzia³ w wojnie obronnej walczyli oni
tylko z Armi¹ Czerwon¹. 20 wrzeœnia oddzia³y so-
wieckie by³y ju¿ pod Grodnem i Lwowem. Walczo-
no w okolicach Puszczy Augustowskiej, na Wo³y-
niu i Polesiu. Stoczono oko³o 40 potyczek i kilka
wiêkszych - rzadko pamiêtanych nawet dzisiaj - walk:
20-22 wrzeœnia w obronie Grodna, którego obroñ-
ców gen. W³adys³aw Sikorski nazwa³ "nowymi
Orlêtami", 27/28 wrzeœnia pod Szackiem i 1 paŸ-
dziernika pod Wytycznem. Potem ¿o³nierzom pozo-
sta³o ju¿ tylko przedzieranie siê do terenów, gdzie
operowa³a Samodzielna Grupa Operacyjna Polesie.
Dla wielu z nich droga ta by³a w istocie ucieczk¹ od
sowieckiej niewoli.

Pomimo podjêcia próby obrony dalsza walka z
dwoma agresorami okaza³a siê niemo¿liwa. W takim
te¿ tonie wydana zosta³a dyrektywa Naczelnego Wo-
dza nakazuj¹ca unikania walk z Armi¹ Czerwon¹.
Dyrektywa, która w wojennym chaosie nie dotar³a
jednak do wszystkich dowódców oddzia³ów.

Agresjê na Polskê poprzedzi³o podpisanie tajne-
go protoko³u stanowi¹cego czêœæ paktu Ribbentrop-
Mo³otow, zakoñczy³o zaœ podpisanie traktatu o grani-
cy i przyjaŸni, w którym pisano o braku tolerancji do
"agitacji polskiej".Traktat by³ de facto dokumentem,
który bywa okreœlany w literaturze jako akt IV roz-

bioru Polski.
Sowiecka okupacja od pocz¹tku oznacza³a repre-

sje: niewolê, aresztowania i masowe deportacje. Na
miejsca zsy³ki powêdrowa³y tak¿e dzieci… W maju
1940 r. kilkunastoletnia dziewczynka - ju¿ deporto-
wana - pisa³a do swojej przyjació³ki - spodziewaj¹cej
siê wywózki:

Je¿eli bêdziecie wyje¿d¿aæ, to weŸcie przede
wszystkim ca³e ubranie, bieliznê, obuwie, do ostat-
niego, nawet najgorsze. Poza tym ca³¹ ¿ywnoœæ, jak¹
tylko macie w zapasie i ca³¹ poœciel. Z naczynia bie¿-
cie przede wszystkim takie niet³uk¹ce siê, blaszane,
miski, wiadra, kubki, ³y¿ki, no¿e, czajnik. WeŸcie te¿
¿elazko do prasowania, prymus, siekierê, m³otek,
obcêgi, ³opaty i inne ¿elastwa. Maszynê weŸcie te¿,
mamusia niestety nie wziê³a, bo powiedzieli, ¿e za
du¿o baga¿u bêdzie w podró¿y, wiêc za ciê¿ko. Ty ze
swojej strony weŸ swoje ksi¹¿ki i bruliony, z papie-
rem trudno. Pilnujcie dobrze swoich drobiazgów, bo
mo¿ecie je zgubiæ, a takie rzeczy wszêdzie maj¹ swoj¹
wartoœæ(zbiory Archiwum Pamiêci, MAH w Star-
gardzie).

Czêœæ z deportowanych nigdy nie wróci³a do kra-
ju. Wiêkszoœæ nigdy wiêcej nie ujrza³a swojego ro-
dzinnego domu. Ci, którzy wrócili do Polski prze
d³ugie lata musieli milczeæ. W tym roku mija trzydzie-
œci lat od ponownej rejestracji Zwi¹zku Sybiraków.
Dzisiaj g³os tych, którzy wrócili z nieludzkiej ziemi
jest œwiadectwem i czêœci¹ polskiej historii. Sk³adaj¹
siê na ni¹ tak¿e biogramy Stargardzian. Jest w nich
historia polskich Kresów, pamiêæ Golgoty Wschodu
i trudny czas pocz¹tków na nowym miejscu. Tutaj.

Jolanta Aniszewska,
Muzeum Archeologiczno-Historyczne

w Stargardzie
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STARGARDZKI INFORMATOR SAMORZ¥DOWY

Senioralia zainaugurowa³a konferencja "Rodzi-
na z osob¹ starsz¹", w trakcie której przedstawiciele
stargardzkich seniorów odebrali od prezydenta klu-
cze do Bram Miasta.  Przez kolejne dwa dni mo¿na
by³o zapoznaæ siê z ofertami i doœwiadczeniami star-
gardzkich stowarzyszeñ i placówek dzia³aj¹cych na
rzecz osób starszych. Czwartek up³yn¹³ pod zna-
kiem sportu. SENIORIADA, czyli zawody sporto-
we dru¿yn reprezentantów organizacji pozarz¹do-
wych przez trzy godziny rywalizowa³y w parku
Chrobrego. Natomiast przed po³udniem z 80-latka-
mi i najstarszymi cz³onkami Klubu Seniora spotka³
siê prezydent Rafa³ Zaj¹c. - Zostawiacie nam ambit-
ne wyzwania dalszej przebudowy naszego miasta.
Zapewniam, ¿e ca³y czas pracujemy nad tym, ¿eby
¿y³o siê Wam lepiej. Powstaje ju¿ œwietlica na Sta-
rówce, a bêd¹ kolejne. Przygotowujemy siê do uru-
chomienia tzw. "z³otej r¹czki" i jesteœmy w ci¹g³ym
kontakcie z zespo³em doradczym ds. seniorów, któ-
ry najlepiej zna Pañstwa potrzeby - mówi³ do naj-

Seniorzy silni, aktywni, stargardzcy!
Stargardzkie Dni Seniora 2018 trwa³y przez siedem dni (17-23 wrzeœnia). - Wszyscy musimy widzieæ osoby starsze, doceniaæ je i szanowaæ. Dziêkuje
Pañstwu za lata, które spo¿ytkowaliœcie na budowanie Stargardu swoimi rêkoma i w³asnym wysi³kiem - mówi³ prezydent Rafa³ Zaj¹c.

starszych stargardzkich seniorów prezydent Rafa³
Zaj¹c.

Nazajutrz w Stargardzkim Centrum Kultury po
raz czwarty odby³ siê Przegl¹d Chórów Emeryc-
kich. W sobotê z p³yty Rynku Staromiejskiego w
kierunku Teatru Letniego przesz³a III Parada Senio-

rów. Po dotarciu na miejsce rozpocz¹³ siê Festyn
Seniora, który zakoñczy³ siê wieczorn¹ potañcówk¹.
Ostatniego dnia Senioraliów promowano zdrowy
tryb ¿ycia oraz odby³y siê autokarowe wycieczki po
Stargardzie.

(RuM)


