Bieznia kotowa (nhaped sredniowiecznego dzwigu)
Koto wprawiane jest w ruch przez uzytkownika, ktory stajgc wewnatrz wykonuje kroki do
przodu.

Replika wiezy oblezniczej. Blisko$¢ miejskich muréw obronnych pozwala na zainscenizowanie
jak odbywato sie zdobywanie sredniowiecznych grodéw. Osoby zwiedzajgce bedg miaty
mozliwos$¢ wejscia na wieze za pomocg drabin umieszczonymi wewnatrz.




Rurofon — rury foniczne. Urzadzenie do zabawy dzwigekiem. Rura stanowi falowdd, kierujgcy
fale do odbiornika, jakim jest nasze ucho. Rury dzwiekowe byly uzywane do komunikacji
wewnetrznej m.in. na statkach, okretach i w fortyfikacjach

Zwierciadta — lustra przestrzenne.
Eksponat stuzacy do zabawy lustrzanym odbiciem. Uzyskany obraz jest wynikiem odbié
Swiatta przez lustra.




Tablica lustro — iluzja optyczna
Eksponat stuzgcy do zabawy lustrzanym odbiciem umozliwiajgcy uzytkownikowi obserwacjg
efektow wizualnych i ztudzen optycznych polegajgcych na czesciowym odbiciu obrazu.

Kalejdoskop — urzadzenie optyczne (zabawka), w ktérym dzieki wielokrotnym odbiciom
obrazéw roznokolorowych szkietek, w odpowiednio rozmieszczonych zwierciadtach,
obserwuje sie réznobarwne, symetryczne figury.




Mikroskop/duza Lupa — przyrzad optyczny stuzgcy do bezposredniej obserwacji drobnych
blisko potozonych przedmiotéw. W scistym znaczeniu tego stowa jest to soczewka skupiajgca
dajgca co najmniej trzykrotne powiekszenie. Mikroskop — urzgdzenie stuzgce do obserwacji
matych obiektow, zwykle niewidocznych gotym okiem, albo przyjrzenia sie subtelnym detalom
obiektow matych, aczkolwiek widocznych nieuzbrojonym okiem.

Koga - model okretu. Proponowany model statku wykonany z impregnowanego drewna
i metalu zamocowany do betonowego fundamentu. Element umozliwiajgcy uzytkownikowi
wejscie na pokfad i przeprowadzenie doswiadczenia w balansowaniu i utrzymaniu statecznosci
poprzez zmiane pofozenia ciezaru (przemieszczanie sie po poktadzie). Bezpieczny przechyt
urzgdzenia bedzie zapewniony przez blokady.




Duza waga szalkowa przyrzad do wyznaczania masy ciat na zasadzie rownowazenia sit lub
wykorzystania zjawisk fizycznych. Urzgdzenie konstrukcji stalowo — drewnianegj
przymocowane do betonowego fundamentéw. Rozmiary eksponatu pozwolg na poréwnywanie

wagi osob zwiedzajgcych.

Replika Machiny oblezniczej (katapulta). Bliskos¢ miejskich muréw obronnych pozwala na
zainscenizowanie jak odbywato sie przetamywanie obrony muréw $redniowiecznych grodow.

Urzadzenia o konstrukcji drewniano — stalowe;j.




Duza pozytywka — instrument muzyczny, wydajgcy dzwieki wskutek zaczepiania metalowymi
wypustkami umieszczonymi na obrotowym watku o zeby odpowiednio nastrojonego
metalowego grzebienia. Urzgdzenie wykonane z elementow drewnianych i metalowych
przymocowane do betonowej podstawy.

Pradnica — urzadzenie przeksztaicajgce energie mechaniczng w energie elektryczna.
Konstrukcja elementu stalowo drewniana w formie stupa.




Dzwig/dzwignia — maszyna prosta. Urzadzenie umozliwia podnoszenie duzych ciezaréw
(np. gtazu) za pomocg dwoéch rodzajéow maszyn prostych. Konstrukcja urzgdzenia wykonana
z drewna i metalu. Hastem okreslajgcym urzgdzenie jest stynna sentencja :” Dajcie mi punkt
oparcia a dzwigne $wiat”.

Stacja pogodowa - miejsce wykonywania pomiaréw i obserwacji meteorologicznych.
Konstrukcja stacji stalowo drewniana w formie przestrzennej pergoli.




Tablica — Gra Miejska. Scenariusz gry wykorzystujgcej przestrzen miejska jako istotny element
rozgrywki. Celem gry jest odwiedzenie stargardzkich plantéw i sfotografowanie ,kamieni
milowych” oznaczonych na mapie. Zwyciezcg gry jest osoba, kiora jako pierwsza wykona
zadanie i powrdci na start. Tablica o konstrukcji drewnianej na stalowych zabetonowanych
kotwach.

Gry plenerowe — szachy, katapulta do ztozenia, zestaw przenosnych gier plenerowych XXL.
uzywane podczas wszelkiego rodzaju piknikdw, festynow, zaje¢ wakacyjnych Mozliwosé
sktadania i rozktadania elementow umozliwi fatwy transport i obstuge. Eksponaty bedag
przechowywane w Stargardzkim Centrum Nauki lub Muzeum.

Fot. Przyktady przenosnych gier XXL.

Elementy ozdobne i fotoscianki. Miejsca do fotografowania sie w $redniowiecznej scenerii
zawierajgce takie rekwizyty jak: dyby, zbroja rycerska, wéz drabiniasty, stragan. Eksponaty
trwale zwigzane z gruntem, ustawionych w miejscach odpowiednio naswietlonych.

Fot. Przyktad tematycznych elementéw ozdobnych.




